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Abstrak  Artikel Info 

Pembelajaran informatika di tingkat Sekolah Menengah 
Pertama (SMP) memiliki peran penting dalam 
mengembangkan keterampilan berpikir komputasional 
siswa, terutama dalam memahami konsep algoritma dan 
struktur data. Penelitian ini bertujuan untuk 
menganalisis implementasi pembelajaran algoritma dan 
struktur data dalam kehidupan sehari-hari siswa SMPN 6 
Singingi Hilir. Metode penelitian yang digunakan adalah 
pendekatan deskriptif kualitatif dengan teknik observasi, 
wawancara, dan analisis dokumen. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa guru menggunakan berbagai 
pendekatan kontekstual, seperti pemecahan masalah 
berbasis aktivitas sehari-hari dan pemanfaatan perangkat 
lunak edukatif, untuk membantu siswa memahami 
konsep algoritma dan struktur data. Selain itu, 
keterlibatan siswa dalam diskusi kelompok dan proyek 
berbasis kasus nyata meningkatkan pemahaman mereka 
terhadap materi. Studi ini menegaskan bahwa integrasi 
konsep informatika dalam aktivitas sehari-hari dapat 
meningkatkan keterampilan berpikir logis dan analitis 
siswa, sehingga memberikan kontribusi positif terhadap 
pembelajaran di SMP(Pratasik & Ahyar, 2022).   
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1. Pendahuluan 
Informatika merupakan bidang ilmu yang semakin penting dalam dunia pendidikan, 

terutama dalam menghadapi era digital yang berkembang pesat. Salah satu aspek utama 
dalam pembelajaran informatika di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP) adalah 
pemahaman mengenai algoritma dan struktur data. Konsep ini menjadi dasar dalam 
pengembangan pemikiran komputasional serta keterampilan pemecahan masalah yang sangat 
dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari(Putri et al., 2022). 

Di SMPN 6 Singingi Hilir, pembelajaran algoritma dan struktur data menjadi bagian dari 
kurikulum informatika yang diterapkan dengan pendekatan kontekstual. Siswa diajak untuk 
memahami bagaimana algoritma digunakan dalam berbagai aktivitas sehari-hari, seperti 
menentukan langkah-langkah dalam menyelesaikan tugas rumah, mengatur jadwal kegiatan, 
atau memahami cara kerja sistem teknologi yang mereka gunakan(Khairunnisa & Wulan, 
2020). 

Namun, masih terdapat berbagai tantangan dalam implementasi pembelajaran ini, 
seperti kurangnya pemahaman siswa terhadap konsep abstrak algoritma dan struktur data, 
serta keterbatasan sumber belajar yang relevan dengan kehidupan mereka. Oleh karena itu, 
penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana pendekatan pembelajaran informatika 
dapat diterapkan secara efektif dalam mengajarkan algoritma dan struktur data dengan 
menghubungkannya ke dalam konteks kehidupan sehari-hari siswa(Khoerul, n.d.). 

Dengan memahami konsep algoritma dan struktur data melalui contoh nyata, 
diharapkan siswa dapat mengembangkan keterampilan berpikir logis, analitis, dan sistematis 
yang berguna tidak hanya dalam pembelajaran informatika tetapi juga dalam berbagai aspek 
kehidupan mereka. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan bagi pendidik 
dalam merancang metode pengajaran yang lebih efektif dan menarik bagi siswa SMP(Astuti et 
al., 2022). 

 

2. Metodologi 
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pembelajaran informatika di SMP, 

khususnya tentang algoritma dan struktur data dalam kehidupan sehari-hari, di SMPN 6 
Singingi Hilir. Metodologi yang digunakan mengacu pada pendekatan kualitatif dan 
kuantitatif (mixed methods) untuk memperoleh pemahaman yang komprehensif mengenai 
efektivitas pembelajaran(Chaniago & Sastradipraja, 2022).   

 
a. Jenis Penelitian 

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif dengan metode studi kasus, yang 
bertujuan untuk menggambarkan bagaimana siswa memahami dan menerapkan konsep 
algoritma dan struktur data dalam kehidupan sehari-hari.   

 
b. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian terdiri dari:   
Siswa kelas VII dan VIII yang mengikuti mata pelajaran informatika di SMPN 6 Singingi 

Hilir dan guru informatika yang mengajar materi algoritma dan struktur data.   
 

c. Teknik Pengumpulan Data 
Data dikumpulkan menggunakan beberapa metode berikut:   
1) Observasi: Mengamati proses pembelajaran di kelas serta bagaimana siswa 

menghubungkan konsep algoritma dan struktur data dengan aktivitas sehari-hari.   
2) Wawancara: Melakukan wawancara dengan guru dan siswa untuk mengetahui 

pemahaman mereka mengenai penerapan algoritma dan struktur data dalam 
kehidupan sehari-hari.   

3) Tes Evaluasi: Memberikan test untuk mengukur peningkatan pemahaman siswa 
setelah pembelajaran berlangsung.   
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d. Teknik Analisis Data 

1) Analisis Kualitatif: Data dari observasi dan wawancara dianalisis melalui reduksi data, 
penyajian data, dan penarikan kesimpulan.   

2) Analisis Kuantitatif: Data test evaluasi dianalisis menggunakan statistik deskriptif 
(persentase, rata-rata, dan standar deviasi) untuk melihat peningkatan pemahaman 
siswa.   

 
e. Instrumen Penelitian   

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi:   
1) Panduan observasi   
2) Pedoman wawancara   
3) Soal pre-test dan post-test   

 
f. Prosedur Penelitian   

1) Tahap Persiapan: Penyusunan instrumen penelitian dan perizinan ke sekolah.   
2) Tahap Pengambilan Data: Pelaksanaan observasi, wawancara, dan tes evaluasi kepada 

siswa.   
Tahap Analisis Data: Pengolahan dan interpretasi data untuk mendapatkan kesimpulan 

mengenai efektivitas pembelajaran.   
Penyusunan Laporan: Menyusun hasil penelitian dalam bentuk jurnal ilmiah.   
Dengan metodologi ini, diharapkan penelitian dapat memberikan gambaran mengenai 

bagaimana konsep algoritma dan struktur data dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari 
serta bagaimana efektivitas pembelajarannya di SMPN 6 Singingi Hilir. 

 
3. Hasil dan Pembahasan 
 

Gambaran Umum Pembelajaran Informatika di SMPN 6 Singingi Hilir   
Berdasarkan observasi dan wawancara dengan guru serta siswa, pembelajaran informatika di 
SMPN 6 Singingi Hilir sudah mengakomodasi materi algoritma dan struktur data, meskipun 
masih menghadapi beberapa tantangan(Noviana & Arkabi, 2022). Guru menggunakan metode 
ceramah, diskusi, dan praktik langsung untuk membantu siswa memahami konsep-konsep 
dasar(Efendi, 2022).   

Namun, ditemukan bahwa sebagian besar siswa masih menganggap algoritma dan 
struktur data sebagai materi yang abstrak. Oleh karena itu, guru berupaya menghubungkan 
konsep tersebut dengan aktivitas sehari-hari, seperti cara menyusun resep masakan 
(algoritma) atau mengatur daftar tugas harian (struktur data).  Berdasarkan hasil pre-test dan 
post-test, terdapat peningkatan pemahaman siswa setelah pembelajaran dilakukan:   
- Nilai rata-rata test: 77   

Dari angket yang diberikan, sebanyak 72% siswa menyatakan bahwa mereka lebih 
mudah memahami algoritma ketika diberikan contoh yang relevan dengan kehidupan sehari-
hari(Al-Hafiz & Harianja, 2024). Sebagian besar siswa juga mengungkapkan bahwa 
penggunaan diagram alur (flowchart) membantu mereka dalam memahami langkah-langkah 
suatu algoritma(Walukow et al., 2022).  Siswa diberikan tugas proyek sederhana untuk 
menerapkan konsep yang telah dipelajari(Al-Hafiz & Chairani, 2022). Beberapa contoh 
penerapan yang berhasil dibuat oleh siswa antara lain:   
a. Membuat langkah-langkah berangkat ke sekolah menggunakan diagram alur (flowcart) 

sebagai contoh algoritma. 
b. Membuat gelang warna-warni sebagai contoh algoritma 
c. Menuliskan operasi matematika dengan cara menghitung operasi campuran 

menggunakan tumpukan bilangannya sebagai contoh penerapan struktur data (stuck)  
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d. Mencari sebuah kata rahasia dari beberapa kartu dengan petunjuk tertentu menggunakan 
konsep struktur (List).   

Hasil proyek ini menunjukkan bahwa siswa lebih memahami konsep jika mereka dapat 
menghubungkannya langsung dengan aktivitas yang mereka alami sehari-hari.   
Beberapa kendala yang ditemukan dalam penelitian ini meliputi:   
a. Kurangnya perangkat komputer di sekolah, sehingga pembelajaran sering dilakukan 

secara teoritis tanpa praktik langsung menggunakan program.   
b. Minat siswa yang bervariasi, di mana sebagian siswa menganggap informatika sebagai 

mata pelajaran yang sulit.   
c. Terbatasnya waktu pembelajaran, sehingga guru harus mengajarkan materi secara singkat 

dan padat.   
 

Dari hasil penelitian ini, beberapa saran untuk meningkatkan pembelajaran algoritma 
dan struktur data di SMPN 6 Singingi Hilir antara lain:   
a. Menggunakan lebih banyak contoh dan simulasi berbasis kehidupan nyata atau 

kehidupan sehari-hari agar siswa lebih mudah memahami konsep.   
b. Menyediakan sesi praktik lebih banyak, meskipun dengan keterbatasan perangkat, 

misalnya dengan menggunakan alat bantu non-digital seperti kartu atau papan tulis 
interaktif.   

c. Menggunakan media pembelajaran digital seperti aplikasi interaktif atau video 
pembelajaran untuk menjelaskan konsep dengan lebih menarik.   

 
Hasil pengabdian menunjukkan bahwa pendekatan pembelajaran algoritma dan 

struktur data yang dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari dapat meningkatkan pemahaman 
siswa secara signifikan. Dengan strategi pembelajaran yang lebih interaktif dan aplikatif, siswa 
menjadi lebih tertarik dan mampu menerapkan konsep informatika dalam aktivitas mereka 
sehari-hari. Dengan perbaikan metode pembelajaran dan penyediaan fasilitas yang lebih baik, 
diharapkan pemahaman siswa terhadap algoritma dan struktur data akan semakin meningkat, 
sehingga mereka lebih siap menghadapi tantangan di era digital(Haq et al., 2023). 

 
Tabel 1. Daftar Siswa Kelas VII 

No. Nama Siswa 

1 AIRIN KUSUMA WARDANI 

2 BELLA PUTRI AGUSTIN 

3 DEWI TRI LESTARI 

4 DIMAS PRAYOGA SETIAWAN 

5 ELIZZA AGUSTINA 

6 EVHAN MAULANA 

7 HAMZAH ANSHORI 

8 HENDRA WAHID 

9 IRFAN FIRDAUS SIREGAR 

10 JULIO MAGHREBI 

11 KAILA NURMA INDIRA 

12 KAILA SALSABILA 

13 KAMAL ADI PRATAMA 

14 KHOIRUN NISA 

15 RAFFA EGI SYAOUTRA 

 
Tabel 2. Hasil Test Siswa 

No. Nama Siswa Nilai Test 
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1 AIRIN KUSUMA WARDANI 95 

2 BELLA PUTRI AGUSTIN 85 

3 DEWI TRI LESTARI 80 

4 
DIMAS PRAYOGA 

SETIAWAN 
85 

5 ELIZZA AGUSTINA 70 

6 EVHAN MAULANA 80 

7 HAMZAH ANSHORI 80 

8 HENDRA WAHID 80 

9 IRFAN FIRDAUS SIREGAR 70 

10 JULIO MAGHREBI 75 

11 KAILA NURMA INDIRA 75 

12 KAILA SALSABILA 70 

13 KAMAL ADI PRATAMA 70 

14 KHOIRUN NISA 75 

15 RAFFA EGI SYAOUTRA 65 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1. Siswa/i kelas VIII 
Siswa/i kelas VIII merupakan kelompok peserta didik yang berada pada jenjang Sekolah 

Menengah Pertama (SMP) tahun kedua. Pada tahap ini, mereka berada dalam fase 
perkembangan kognitif, sosial, dan emosional yang cukup signifikan(Yanti et al., 2023). 

 

 
Gambar 3. Proses Pembelajaran Informatika kelas VII 

 
Pembelajaran Informatika di kelas VII merupakan tahap awal bagi siswa dalam 

mengenal konsep dasar teknologi informasi dan komputasi. Mata pelajaran ini dirancang 
untuk membekali siswa dengan pemahaman dasar tentang cara kerja komputer, 
pemrograman, keamanan digital, serta etika dalam penggunaan teknologi(Jaser et al., 2023). 
Metode pembelajaran yang diterapkan biasanya bersifat interaktif dan berbasis proyek untuk 
meningkatkan pemahaman siswa. Guru menggunakan berbagai pendekatan, seperti diskusi, 
demonstrasi, serta praktik langsung menggunakan komputer atau perangkat digital lainnya. 
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Selain itu, siswa juga diberikan tugas eksploratif, seperti membuat presentasi digital, 
menyusun algoritma sederhana, atau mencoba pemrograman dasar menggunakan bahasa 
pemrograman yang sesuai dengan tingkat pemahaman mereka(Nisa et al., 2023). 

  
Gambar 4. Materi Algoritma kelas VII Membuat gelang warna-warni 

 
Dengan kegiatan ini, siswa dapat memahami bahwa algoritma tidak hanya digunakan 

dalam pemrograman komputer, tetapi juga dalam kehidupan sehari-hari. Melalui proses 
berpikir sistematis dalam membuat gelang warna-warni, mereka belajar menyusun langkah-
langkah logis yang nantinya akan sangat berguna dalam pemecahan masalah dan 
pemrograman komputer(Rohimah et al., 2020). 

 

  
Gambar 6.Proses Pembelajaran Informatika kelas VIII 

 
Proses pembelajaran dimulai dengan pengenalan konsep algoritma oleh guru. Siswa 

diajak untuk memahami bahwa algoritma ada di sekitar mereka dan digunakan dalam 
berbagai aspek kehidupan sehari-hari(Sianturi, 2021). 

 

  
Gambar 7. Menjelaskan tentang Struktur Data (Stuct) kelas VIII 
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Guru kemudian mengajak mereka untuk merefleksikan proses yang telah dilakukan, 
mendiskusikan apakah ada langkah-langkah yang bisa disederhanakan atau diperbaiki agar 
lebih efisien. 

 
Gambar 8. Proses Evaluasi 

 
Dengan pendekatan yang menyenangkan ini, siswa tidak hanya memahami konsep algoritma 
secara teoritis, tetapi juga mengalami langsung bagaimana menyusun dan menerapkan 
langkah-langkah logis dalam kehidupan sehari-hari. 

 
 

 
Gambar 9. Proses Penilaian/koreksi evaluasi 

 
Penilaian dalam pembelajaran algoritma melalui kegiatan membuat gelang warna-warni 

bertujuan untuk mengukur pemahaman siswa terhadap konsep algoritma, keterampilan 
berpikir logis, serta kemampuan mereka dalam mengikuti dan menyusun langkah-langkah 
sistematis(Yhudy, n.d.). Guru memberikan umpan balik mengenai kejelasan algoritma yang 
dibuat dan efektivitasnya dalam memandu proses pembuatan gelang. Setelah kegiatan selesai, 
siswa diminta untuk merefleksikan pengalaman mereka dalam menyusun dan mengikuti 
algoritma. 

Dengan pendekatan penilaian yang holistik ini, siswa tidak hanya dinilai berdasarkan 
hasil akhir berupa gelang yang mereka buat, tetapi juga dari pemahaman konsep, 
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keterampilan praktik, serta sikap mereka selama proses pembelajaran. Hal ini membantu 
mereka untuk lebih memahami pentingnya algoritma dalam menyelesaikan berbagai 
permasalahan, baik dalam dunia informatika maupun kehidupan sehari-hari. 

 
 

Gambar 10. Siswa/I SMPN 6 Singingi Hilir 
 
 

4. Simpulan  
 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pembelajaran informatika yang mengaitkan 
konsep algoritma dan struktur data dengan kehidupan sehari-hari di SMPN 6 Singingi Hilir 
dapat meningkatkan pemahaman siswa secara signifikan. Dengan pendekatan berbasis contoh 
nyata, siswa lebih mudah memahami bagaimana algoritma bekerja dalam menyelesaikan 
masalah sehari-hari serta bagaimana struktur data membantu dalam mengorganisasi 
informasi dengan lebih efisien.  

Berdasarkan hasil test, terdapat rata-rata nilai siswa sebesar 77, yang menunjukkan 
efektivitas metode pembelajaran yang digunakan. Selain itu, sebagian besar siswa merasa lebih 
terbantu dengan penggunaan contoh konkret, seperti penyusunan jadwal belajar, antrean di 
kantin, dan pengelompokan data buku perpustakaan.   

Meskipun demikian, masih terdapat beberapa kendala dalam pembelajaran, seperti 
keterbatasan perangkat komputer, waktu pembelajaran yang terbatas, serta minat siswa yang 
beragam. Oleh karena itu, perlu adanya peningkatan dalam metode pengajaran, termasuk 
pemanfaatan alat bantu interaktif, media pembelajaran digital, dan lebih banyak sesi praktik 
untuk memperkuat pemahaman siswa.   

Dengan strategi yang lebih aplikatif dan inovatif, pembelajaran algoritma dan struktur 
data di tingkat SMP dapat menjadi lebih menarik dan relevan bagi siswa, sehingga mereka 
dapat mengembangkan keterampilan berpikir komputasional yang berguna dalam kehidupan 
sehari-hari serta persiapan untuk era digital yang semakin berkembang. 
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