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SMP Negeri 3 Taluk Kuantan masih dilakukan secara

konvensional, sehingga menimbulkan berbagai permasalahan Kata Kunci:

seperti kurangnya efisiensi waktu, potensi kesalahan Sistem Informasi, Pemilihan

Ketua OSIS, Berbasis Web,

enghitungan suara, serta rendahnya transparansi dan akurasi .
peng g ’ Yy p Demokrasi Digital

data. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi,
diperlukan suatu sistem yang mampu mendukung proses
pemilihan secara lebih efektif dan terkomputerisasi.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
Sistem Informasi Pemilihan Ketua OSIS Berbasis Web pada
SMP Negeri 3 Taluk Kuantan. Metode pengembangan sistem
yang digunakan adalah metode Waterfall yang meliputi tahap
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi,
pengujian, dan pemeliharaan. Sistem yang dikembangkan
memiliki fitur pengelolaan data pemilih, data calon Ketua
OSIS, proses pemungutan suara secara daring, penghitungan
suara otomatis, serta penyajian hasil pemilihan dalam bentuk
laporan yang informatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
sistem informasi yang dibangun mampu meningkatkan
efisiensi pelaksanaan pemilihan Ketua OSIS, mempercepat
proses penghitungan suara, serta meningkatkan transparansi
dan akurasi hasil pemilihan. Selain itu, sistem ini
memudahkan pihak sekolah dalam melakukan pengelolaan
data dan dokumentasi pemilihan Ketua OSIS secara digital.
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1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah membawa perubahan
yang signifikan dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk di sektor pendidikan.
Pemanfaatan teknologi berbasis web menjadi salah satu solusi strategis dalam meningkatkan
efektivitas, efisiensi, serta transparansi proses administrasi dan kegiatan organisasi di
lingkungan sekolah (Arifin & Nugroho, 2020). Sekolah sebagai lembaga pendidikan dituntut
untuk mampu beradaptasi dengan kemajuan teknologi guna mendukung tata kelola yang
modern, profesional, dan akuntabel (Setiawan, 2019).

Organisasi Siswa Intra Sekolah (OSIS) merupakan wadah resmi bagi peserta didik untuk
mengembangkan kemampuan kepemimpinan, tanggung jawab, serta partisipasi aktif dalam
kehidupan sekolah (Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). Salah satu kegiatan
penting dalam OSIS adalah pemilihan Ketua OSIS yang dilaksanakan secara demokratis.
Pemilihan Ketua OSIS tidak hanya bertujuan untuk menentukan pemimpin organisasi siswa,
tetapi juga berfungsi sebagai sarana pembelajaran bagi siswa dalam menerapkan nilai-nilai
demokrasi, kejujuran, dan keadilan sejak dini (Suryani & Rahman, 2021).

Namun, berdasarkan kondisi yang terjadi di SMP Negeri 3 Taluk Kuantan, proses pemilihan
Ketua OSIS masih dilakukan secara konvensional, yaitu menggunakan kertas suara dan
penghitungan manual. Sistem pemilihan konvensional memiliki beberapa kelemahan, antara
lain membutuhkan waktu yang relatif lama, berpotensi menimbulkan kesalahan dalam
penghitungan suara, penggunaan kertas yang cukup banyak, serta rendahnya tingkat
transparansi dalam penyampaian hasil pemilihan (Pratama, 2020).

Selain itu, proses pendataan pemilih, pencatatan hasil suara, dan pembuatan laporan
pemilihan masih dilakukan secara manual sehingga rawan terhadap kesalahan pencatatan dan
kehilangan data. Kondisi tersebut dapat mempengaruhi tingkat kepercayaan siswa terhadap
hasil pemilihan serta mengurangi efektivitas pelaksanaan kegiatan OSIS (Widodo & Lestari,
2019). Keterbatasan dokumentasi digital juga menyulitkan pihak sekolah dalam melakukan
evaluasi dan pengarsipan data pemilihan Ketua OSIS dari tahun ke tahun (Hidayat, 2021).

Pemanfaatan sistem informasi berbasis web dalam proses pemilihan Ketua OSIS
diharapkan mampu mengatasi permasalahan tersebut. Sistem informasi memungkinkan
proses pemilihan dilakukan secara terkomputerisasi, mulai dari pendataan pemilih,
pemungutan suara, penghitungan suara secara otomatis, hingga penyajian hasil pemilihan
secara cepat dan akurat (Pressman & Maxim, 2020). Selain itu, sistem berbasis web dapat
diakses dengan mudah melalui perangkat komputer maupun gawai, sehingga mendukung
pelaksanaan pemilihan yang lebih praktis dan efisien (Rosa & Shalahuddin, 2018).

Dengan adanya Sistem Informasi Pemilihan Ketua OSIS Berbasis Web pada SMP Negeri 3
Taluk Kuantan, diharapkan proses pemilihan dapat berjalan lebih transparan, efektif, dan
akuntabel. Sistem ini juga dapat menjadi media pembelajaran bagi siswa dalam memahami
pemanfaatan teknologi informasi serta penerapan demokrasi digital di lingkungan sekolah.
Oleh karena itu, perancangan dan pembangunan sistem informasi ini menjadi langkah
penting dalam mendukung peningkatan kualitas manajemen organisasi siswa dan tata kelola
sekolah yang lebih modern (Jogiyanto, 2017).

2. Metodologi
2.1 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data merupakan tahapan penting dalam penelitian yang bertujuan
untuk memperoleh data dan informasi yang akurat serta relevan dengan permasalahan yang
diteliti. Dalam penelitian mengenai Sistem Informasi Pemilihan Ketua OSIS Berbasis Web
pada SMP Negeri 3 Taluk Kuantan, teknik pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai
berikut:
1. Observasi
Observasi dilakukan dengan cara melakukan pengamatan secara langsung terhadap proses
pemilihan Ketua OSIS yang berlangsung di SMP Negeri 3 Taluk Kuantan. Melalui observasi
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3.

ini, peneliti memperoleh gambaran nyata mengenai alur pemilihan, sistem yang
digunakan, kendala yang dihadapi, serta kebutuhan pengguna terkait proses pemungutan
dan penghitungan suara. Hasil observasi digunakan sebagai dasar dalam menganalisis
kebutuhan sistem yang akan dikembangkan.

Wawancara

Wawancara dilakukan secara langsung dengan pihak-pihak yang terlibat dalam
pelaksanaan pemilihan Ketua OSIS, seperti pembina OSIS, guru, panitia pemilihan, serta
perwakilan siswa. Teknik wawancara ini bertujuan untuk menggali informasi lebih
mendalam mengenai permasalahan yang dihadapi pada sistem pemilihan konvensional,
harapan terhadap sistem yang akan dibangun, serta kebutuhan fungsional dan
nonfungsional sistem informasi pemilihan Ketua OSIS berbasis web.

Studi Dokumentasi

Studi dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan dan mempelajari dokumen-
dokumen yang berkaitan dengan pemilihan Ketua OSIS, seperti daftar pemilih, data calon
Ketua OSIS, hasil perolehan suara, serta laporan pemilihan tahun sebelumnya. Data dari
dokumen ini digunakan sebagai referensi dalam perancangan struktur data dan pembuatan
laporan pada sistem yang dikembangkan.

Studi Literatur

Studi literatur dilakukan dengan mempelajari berbagai sumber pustaka yang relevan,
seperti buku, jurnal ilmiah, peraturan pendidikan, dan penelitian terdahulu yang berkaitan
dengan sistem informasi, pemilihan berbasis elektronik, serta penerapan teknologi
informasi di lingkungan pendidikan. Studi literatur ini bertujuan untuk memperoleh
landasan teori yang kuat serta mendukung analisis dan perancangan sistem yang sesuai
dengan kebutuhan penelitian.

Hasil dan Pembahasan

3.1 Context Diagram E-Voting OSIS

Context Diagram E-Voting OSIS menggambarkan sistem secara menyeluruh dalam satu

proses utama, yaitu Sistem E-Voting Pemilihan Ketua OSIS, beserta hubungan interaksi antara
sistem dengan entitas eksternal yang terlibat. Diagram ini berfungsi untuk menunjukkan
batasan sistem (system boundary) serta aliran data yang masuk dan keluar dari sistem tanpa
menampilkan proses internal secara rinci.

Dalam Context Diagram E-Voting OSIS, terdapat beberapa entitas eksternal utama, yaitu

Admin, Panitia/OSIS, dan Siswa (Pemilih). Admin berperan dalam mengelola data sistem,
seperti data pengguna, data calon Ketua OSIS, serta pengaturan jadwal dan periode pemilihan.
Data yang dimasukkan oleh Admin akan diproses oleh sistem dan disimpan sebagai basis data
yang digunakan selama proses pemilihan berlangsung.

Admin Pemilih
Data Kandidat NISN & Password (Login)

Data pemilih

Pilihan Kandidat (Suara)

Permintaan laporan hasil J

)

Sistem E-voting Osis
SMP3 Taluk Kuantan

Halaman Voting & Status pilin

Tampilan dashboard & laporan hasil real-time
Query Data

Database

Gambar 1. Context Diagram E-Voting OSIS

Hasil Query (Data siswa/Kandidat/Suara
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3.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) merupakan alat bantu pemodelan sistem yang digunakan
untuk menggambarkan alur data yang mengalir dalam Sistem Informasi Pemilihan Ketua
OSIS Berbasis Web. DFD bertujuan untuk menjelaskan bagaimana data diterima, diproses,
disimpan, dan dihasilkan oleh sistem secara terstruktur sehingga mudah dipahami oleh
pengguna maupun pengembang sistem.

Admin Sekolah (&)

(1) Data Siswa (CRUD)  (2) Data Kandidat (CRUD) Sl

(HTML/Grafik)

i u
(1.1) Update/Tulis Data (4.2 Dt Savia

Siswa
(5.1) Verifikasi
NISN/Password

— (2.1) Update/Tulis Data

2.2) Data Kandidat
Kandidat B3

DS2 [Data Kandidat]

(5.2) Status Akun
(Memilih/Belum)

2.0 [Autentikasi Pemilin]

(8) Data Kandidat (Untuk

(3.1) Baca Data Suara Ditampilkan)

(7) Akses Voting (NISN

(6) Status Login/Error () Kredensial Login

Pemilih / Siswa (P)

(10.2) Update Status
Memilih (NISN)

(3.2) Data Hasil voting

Pemilin)

(11) Konfirmasi Terima

ilih
\—[10) Pilihan Kandidat (ID) Kasih

\<

Gambar 2. Data Flow Diagram (DFD) E-Voting OSIS

(9) Tampilan Kandidat

3.0 [Pencatatan Suara)

(10.1) Rekam Suara Baru

3.3 Tampilan Antar Muka
Tampilan antar muka (user interface) pada Sistem E-Voting OSIS merupakan bagian
penting yang berfungsi sebagai media interaksi antara pengguna dengan sistem. Perancangan
tampilan antar muka dilakukan dengan memperhatikan aspek kemudahan penggunaan
(usability), kejelasan informasi, serta kenyamanan pengguna agar sistem dapat digunakan
secara efektif oleh seluruh pengguna, baik admin, panitia, maupun siswa sebagai pemilih.
1. Halaman Pemilihan (Voting)
Halaman ini digunakan siswa untuk memberikan suara secara elektronik. Siswa dapat
memilih calon Ketua OSIS dengan menekan tombol pemilihan yang tersedia. Sistem secara
otomatis mencatat suara yang diberikan dan menyimpannya dalam basis data, sehingga
menghindari pemungutan suara ganda dan kesalahan penghitungan manual.

e e et e

! Pilih Ketua dan Wakil OSIS Anda

Peringatan: Pilihan Anda bersifat final, Pilih salah satu dengan bijak

I BT

B BB
Ad:GA d:GA

Elno Liano Afriwan & Elki Liano
friwan

Emilliano Afriwan & Merlia
Fauzia Fenris

Gambar 3. Halaman Pemilihan (Voting)
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2. Halaman Hasil Pemilihan
Halaman hasil pemilihan menampilkan informasi suara yang telah masuk secara real-time.
Admin dan panitia dapat melihat rekapitulasi suara dalam bentuk tabel atau grafik,
sehingga memudahkan pengawasan dan pelaporan. Hasil yang ditampilkan bersifat akurat
dan dapat langsung digunakan untuk pengumuman resmi.

B Admin Dashboard | E-Voting

% Admin E-Voting

|2 Analisis Hasil Voting

e_o ®
. v x
- l!l =
1 0o 1 0% |
15 Destribust Suara += Hasd Suara Detat
MW 24 Emilikano Afriwan 0
L

M B £ Eno Liano Afriwan 0
A

Gambar 4. Halaman Hasil Pemilihan

4. Simpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pengembangan Sistem Informasi Pemilihan Ketua OSIS
Berbasis Web pada SMP Negeri 3 Taluk Kuantan, dapat disimpulkan bahwa sistem ini mampu
meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pelaksanaan pemilihan Ketua OSIS. Proses
pemungutan suara yang sebelumnya dilakukan secara manual kini dilakukan secara
terkomputerisasi, sehingga mengurangi risiko kesalahan penghitungan suara dan
mempercepat penyampaian hasil pemilihan. Sistem ini juga mendukung transparansi melalui
penyediaan data yang dapat diakses oleh admin, panitia, dan pihak sekolah secara real-time,
serta penerapan login berbasis hak akses yang menjamin keamanan data. Selain itu, halaman
pengelolaan data mempermudah admin dan panitia dalam mengatur informasi calon Ketua
OSIS, daftar pemilih, serta jadwal pemilihan, sekaligus mempermudah pengarsipan dan
evaluasi pemilihan dari tahun ke tahun. Tampilan antar muka sistem yang sederhana, intuitif,
dan responsif membuat pengguna, baik siswa maupun pengelola, dapat menggunakan sistem
dengan mudah. Lebih jauh, sistem E-Voting OSIS menjadi sarana pembelajaran demokrasi
digital bagi siswa, memungkinkan partisipasi aktif, pemahaman proses pemungutan suara
elektronik, serta penerapan nilai kejujuran dan tanggung jawab. Secara keseluruhan, sistem ini
terbukti meningkatkan efektivitas, transparansi, dan akuntabilitas pemilihan Ketua OSIS,
mengurangi penggunaan kertas, meminimalkan kesalahan manusia, serta mempermudah
pihak sekolah dalam melakukan monitoring dan pelaporan. Dengan demikian, Sistem
Informasi Pemilihan Ketua OSIS Berbasis Web pada SMP Negeri 3 Taluk Kuantan dapat
dijadikan solusi efektif dalam mendukung kualitas pelaksanaan pemilihan OSIS serta
pengembangan literasi digital di lingkungan sekolah.
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